Musingo!

Musingo é jogado como um Bingo.

1. Recorte um dos cartdes para vocé mesma.

2. Coloque todos os retdngulos que recortou numa tigela, chapéu ou caixa.

3. Distribua um cartdo de cangdo e 9 marcadores (feijoes, papel, etc) a cada crianga.

4. Tire uma cangdo do recipiente no qual colocou o seu cartdo de cangdo.

5. Fale alto a cangdo que estd escrita no cartdo que pegou.

6. Cada crianga usa um marcador para cobrir a cangdo chamada.

7. Cantem a cangdo que foi chamada.

8. Repita os passos 4-8 até que alguém marque 3 numa linha (vertical, horizontal ou diagonal).

9. Quando alguém gritar Musingo, escolhe uma cangdo favorita que gosta de cantar do Hindrio
ou do Hindrio da Primdria.
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